
فصل پنج
تعاملی کردن 

برنامه خود در پایتون



تعاملی کردن برنامه خودتان
تر ایجاد هاي کاربرديحال که مقدمات متغیرها را یاد گرفتیم زمان آن رسیده که برنامه

که قبلاً ساختیم را استفاده کرده ولی hello worldکنیم . در این بخش همان برنامه 
را چاپ کنیم ، این بار Hello World. به جاي اینکه فقط پیام این بار به شکلی تعاملی 

کنیم که برنامه ما اسامی و سن افراد را نیز بداند . به این منظور برنامه ما کاري می
ها را در صفحه نمایش نشان دهد .بایستی قادر به دریافت اطلاعات کاربر باشد و آن

و inputدهند . توابع را براي ما انجام میدو تابع درون ساخت وجود دارند که این کار 
print خوب به این منظور به سادگی برنامه را درون .IDLE. نوشته و اجرا کنیم

myName = input ("Lotfan name khod ra vared
konid : ")
myAge = input ("Lotfan Sen Khod ra ham vared
konid : ")
print (" Hello Netamooz , Man " , myName ,
"hastam va man", myAge , " sal sen daram. ")



شود و کنید ، پس از اجراي برنامه ، ابتدا نام شما پرسیده میهمانطور که ملاحظه می
کند .سپس سن شما و در نهایت هر دو را در قالب یک جمله چاپ می



در پایتونinputتابع 
دو بار به منظور دریافت نام و سن کاربر براي نمایش در inputاز تابع در مثال قبلی ما 

برنامه استفاده کردیم .

MyName = input ('' Lotfan Name khod ra vared
konid: '')

پیامی است که در صفحه نمایش ''Lotfan Name khod ra vared konid''رشته 
دهد که چه چیزي را بایستی وارد کند . پس از شود و به کاربر توضیح مینشان داده می

وارد کرد ، این اطلاعات به صورت رشته inputآنکه کاربر ورودي هاي خود را درون 
بعدي که از کاربر خواسته inputشوند . فیلد ذخیره میmyNameدرون متغیر 

ذخیره myAgeخواهد و آن را پس از دریافت درون متغیر شود سن وي را از او مییم
کند .می

تابع input اگر که بخواهید ٢پایتون تفاوت دارد . در پایتون ٣و ٢کمی در دو نسخه 
ورودي کاربر را به صورت رشته اي قبول کنید ، بایستی از تابع raw_input استفاده 
کنید .



در پایتونprintابع ت
شود . این به منظور نشان دادن اطلاعات کاربران در صفحه نمایش استفاده میprintتابع 

ها را با کاما از هم جدا کند و آنتابع هیچ یا چند عبارت را به عنوان پارامتر قبول می
کند .می

ها را تشخیص دهید آندهیم . سعی کنید میprintپارامتر را به تابع ۵در عبارت زیر ما 
:

print (''Hello World , Esme man hast'' ,
myName, '' va man '' , myAge, ''sal sen
daram.'')

باشند :این پارامترها به صورت زیر می

'Hello World , Esme man hast''
myName
'' va man ''
myAge
''sal sen daram.''

باشند .ر و سه رشته میاین پارامترها شامل دو متغی
کنیم از دابل کوتیشن استفاده کرده و زمان وارد کردن ها را وارد میزمانی که رشته

شود که مقادیر متغیرها متغیرها نیاز به قرار دادن کوتیشن نیست . نتیجه أن می
شود . شیوه اي دیگر براي چاپ کردن متغیرها جایگذاري شده و در خروجی چاپ می

هاي قبلی یادگرفتیم . براي نوشتن مثال باشد که در درسز فرمت دهنده % میاستفاده ا
کنیم :بالا با فرمت دهنده % به صورت زیر عمل می



print (''Hello World , Esme man hast %s va
man %s sal sen daram'' % (myName, myAge) )

به صورت زیر عمل formatهمچنین براي نوشتن همان عبارت با استفاده از متد 
کنیم :می

print (''Hello World , Esme man hast {} va
man {} sal sen daram''.format(myName, myAge)
)

پایتون تفاوت دارد . در ٢و ٣هم از دیگر توابعی است که در نسخه هاي printتابع 
یر نوشت (به جاي کاما از را بایستی بدون پرانتز و به صورت زprintتابع ٢پایتون نسخه 

کنیم .)بعلاوه استفاده می

print ''Hello World , Esme man hast'' +
myName + '' va man '' + myAge + ''sal sen
daram''



کوتیشن سه تایی
توانید از کاراکترهاي سه کوتیشن خواهید یک پیام طولانی را نمایش دهید میاگر که می

کنید تا پیام را در چندین خط نمایش دهید . براي نمونه :استفاده

print (''' Hello World .
I am Mohammad Shariati Mehr and
I have 28 years old ''')

شود شود . این کار موجب میکه خروجی آن به صورت زیر در چند خط جداگانه چاپ می
.که خوانایی متن خود را افزایش دهید





عبور از کاراکترها
برخی اوقات شاید لازم باشد که برخی کاراکترهاي چاپ نشدنی را مثل کاراکتر تب یا 

خط جدید را چاپ کنیم . در این شرایط نیاز دارید که از کاراکترهاي عبور مثل بک اسلش 
) استفاده کنیم .\(

بک tدر صورتی که قبل از \tت می نویسیم به این صورtabبراي نمونه براي چاپ یک 
کنیم شود . براي چاپ تب به صورت زیر عمل میچاپ میtاسلش نگذاریم خود کاراکتر 

:
print('Hello \t World')

باشد :دیگر موارد استفاده از کاراکتر بک اسلش به صورت زیر می
\n کندکه یک خط جدید را چاپ می
print ('Hello \n World')

خروجی آن
Hello
World

\\ کندخود کاراکتر بک اسلش را چاپ می
print ('\\')

خروجی آن
\



\'' ایجاد نکندکند که با کوتیشن هاي دیگر تداخلیدابل کوتیشن را در شرایطی چاپ می
print (''I am 5'9\” tall'')

خروجی آن
I am 5'9'' tall

توانید قبل از آن عنوان یک کاراکتر ویژه تفسیر شود ، میبه\خواهیم کاراکتر اگر که نمی
r را اضافه کرده که به صورتrawخواهید نمایش داده شود . براي نمونه اگر نمیt\ به

عنوان یک کاراکتر تب تفسیر شود ، بایستی به صورت زیر بنویسید :

print (r 'Hello \t World')

خام چاپ rawبه صورت \tید یعنی کاراکتر آدر نتیجه آن خروجی زیر بدست می
شود :می

Hello \t World



فصل شش
ایجاد انتخاب 

و تصمیم



ایجاد انتخاب و تصمیم
کنیم تا برنامه خود را هوشمندانه تر کنیم و قابلیت تصمیم گیري و در این فصل تلاش می

whileو if،forها را با استفاده از عبارات تانتخاب را به آن اضافه کنیم . این قابلی

ها را ابزارهاي کنترل جریان برنامه می نامند . این ابزارها جریان کنیم . اینایجاد می
کنند . برنامه را کنترل می

دهند که کنیم . این عبارات تشخیص میرا بررسی میtry , exceptبعلاوه عبارات 
اتفاقی بایستی رخ دهد .هنگام بروز خطا در برنامه چه



عبارات شرطی
همه ابزارهاي کنترل جریان شامل یک عبارت شرطی براي سنجش هستند . در این حالت 

کرد متفاوتی خواهد داشت .برنامه شما در شرایط مختلف عمل
دن دو متغیر باشد . اگر که بخواهیم برابر بورایج ترین عبارت شرطی ، عبارت مقایسه می

== xکنیم . مثلاً اگر بنویسیم را مقایسه کنیم ،  از علامت == براي مقایسه استفاده می

yپرسید که آیا در حقیقت دارید از برنامه میx باy برابر است یا خیر . اگر که برابر
را بر می گرداند و اگر برابر نباشند Trueشود و عبارت خروجی باشند شرط برقرار می

خواهد بود . Falseشرط برقرار نشده و خروجی 
(مقایسه کوچکتر >دیگر علامت هاي مقایسه عبارت اند از =! (مقایسه عدم برابري) ، 

(مقایسه <(مقایسه کوچکتر یا برابري) ، =>تر بودن) ، =(مقایسه بزرگ<بودن) ، 
تر یا برابري) .بزرگ

دهیم هایی را براي درك بهتر نشان میها مثالدر زیر لیستی از نحوه استفاده این علامت 
:

عدم برابري
5 != 2

تر بودنبزرگ
5 > 2

کوچکتر بودن
2 < 5



تر یا مساوي بودنبزرگ
5>=2
5>=5

کوچکتر یا مساوي بودن
2<=5
2<=2

) در شرط هاي not، نفی or، یا andعلاوه بر علامت هاي ذکر شده ، عملگرهاي (و 
هستند . ترکیبی مفید

باز می گرداند Trueفقط در صورتی که همه شرط ها برقرار باشند خروجی andعملگر 
خواهد بود . براي مثال :Falseدر غیر اینصورت خروجی 

5==5 and 2>1
را باز می گرداند چرا که هر دو شرط برقرار است .trueخروجی 

باز می گرداند .در غیر trueاشد تنها در صورتی که یکی از شرط ها برقرار بorعملگر 
باز می گرداند . براي مثال :falseاینصورت خروجی 

5>2 or 7>10 or 3==2

برقرار است .5<2باز می گرداند چرا که حداقل عبارت trueخروجی  
را باز می trueبرقرار نباشد ، خروجی notدر صورتی که شرط پس از notعملگر 

باز می گرداند . براي مثال :falseت خروجی گرداند . در غیراینصور

not 2>5

نیست ۵تر از بزرگ٢برقرار نیست و 2<5را باز می گرداند چرا که شرط trueخروجی 
.



ifعبارت شرطی 

باشد . یکی از رایج ترین عبارات شرطی براي کنترل جریان برنامه میifعبارت شرطی 
تا وقتی برخی شرط ها بوجود آمد ، بر اساس شرط سازد این عبارت برنامه را قادر می

العمل مناسب را انجام دهد .ساختار دستوري مورد نظر و نتیجه بدست آمده عکس
باشد :به صورت زیر میifعبارت 

if برقرار شد١شرط شماره  :
do A
elif برقرار شد٢شرط شماره  :
do B
elif برقرار شد٣شرط شماره  :
do C
elif برقرار شد۴شماره شرط  :
do D
else:
do E

هاي باشد . در زبانباشد به معنی در غیر اینصورت میمیelse ifهمان elifعبارت 
یا جاوا ساختار آن به شکل دیگري است و پرانتز وجود دارد یا Cبرنامه نویسی دیگر مثل 

نیست . elseیا elifیا ifبراکت . در حالی که در پایتون نیازي به پرانتز یا براکت بعد از 
کند . به جاي آن براي شروع یا پایان عبارت شرطی از پایتون از براکت استفاده نمی

کند . تورفتگی استفاده می
) باشد ، به عنوان یک بلاك کد در نظر Indentationهر چیزي که داراي تورفتگی (

شود . یشود که در صورت برقرار بودن شرط بلاك کد اجرا مگرفته می



شود از یک به منظور ایجاد تورفتگی هاي صحیح و عدم بروز خطا در کدنویسی توصیه می
استفاده کنید .IDLEادیتور مناسب پایتون مثل 

را باز کنید و کد زیر IDLEپیدا کنید ، ifبراي اینکه درك درستی از نحوه اجراي شرط 
را درون آن اجرا کنید :

userInput = input('Enter 1 or 2: ')
if userInput == "1":

print (" Hello World")
print ("How are you?")

elif userInput == "2":
print ("Python Rocks!")
print (" I Love Python")

else:
print (" You did not enter a valid

Number")



را وارد کند . در صورتی که عدد ٢یا ١خواهد که یکی از اعداد برنامه ابتدا از کاربر می
دهد و در صورتی که عدد را وارد کند را وارد کند برنامه یک خروجی را نشان می١

دهد .خروجی متفاوت و در صورتی که عدد اشتباهی را وارد کند پیام خطایی را نشان می



Inline Ifعبارت شرطی 

باشد و براي انجام میifتر از عبارت شرطی شکلی سادهinline ifشرطی عبارت
باشد به صورت زیر میinline Ifباشد . ساختار دستور تر بسیار مناسب میوظایف ساده

:

را انجام بده١وظیفه شماره  if شرط برقرار بود else را انجام بده١وظیفه شماره 

براي مثال :
num1 = 12 if myInt==10 else 13

١٠برابر myIntاختصاص داده اگر متغیر num1را به متغیر ١٢این عبارت عدد 

دهد . مثالی دیگر :اختصاص میnum1را به ١٣باشد در غیر اینصورت عدد 

print ('' This is task A'' if myInt == 10
else ''This is task B'')

را This is task Aباشد عبارت ١٠برابر myIntاین عبارت در صورتی که متغیر 
کند .را چاپ میThis is task Bکند و در غیراینصورت عبارت چاپ می


